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Handvision et Dartfish 
Indexer votre vidéo avec le fichier HANDVISION 
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Exportation de l’indexation de votre match 
 

Rendez-vous sur l’écran de choix des rencontres de HANDVISION. Veuillez sélectionner le match 
désiré puis cliquer sur le bouton « video Dartfish » 

 

 

 

Le logiciel créé 3 fichiers dans le répertoire c:\handvisionv12 

 

 

080503 concerne la date du match (2008 mai 3) 

CRE-TRE rappel le match Créteil – Tremblay 

 m1.txt  pour mi-temps 1, m2.txt  pour mi-temps 2, m3.txt  pour les prolongations 

Vous pouvez ensuite fermer l’application Handvision et exécuter l’application Dartfish 
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Sélection de la vidéo depuis Dartfish 
 

Veuillez utiliser le séquenceur et charger la vidéo concernée  (175D1M_CRETEIL_TREMBLAY_1 dans notre exemple) 

 

Veuillez sélectionner la vidéo de la première mi-temps puis cliquer sur le bouton 
« Importer/Exporter » puis choisir « Importer séquences » 

 

et sélectionner le fichier au format txt correspondant. 
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Importation et calage 
 

Sur cet écran vous pouvez visualiser le contenu du fichier, il suffit de valider cet écran en 
cliquant sur le bouton « suivant » 

 

 

Puis l’écran ci-dessous permet de synchroniser la première action sur le coup de sifflet de début 
de mi-temps. 

Vous pouvez après avoir sélectionné la première action modifier le début de la vidéo 
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Il suffit ensuite de valider votre synchronisation en cliquant sur le bouton « Terminer «  

  

Vous pourrez ensuite réaliser le transfert de votre match vers le serveur LNH Dartfish 

 

 


